
主 催：近畿経済産業局
事務局：大阪商工会議所

＜お問い合わせ先＞
大阪商工会議所 産業部 産業・技術振興担当

TEL：06-6944-6300 E-mail：sangyo@osaka.cci.or.jp
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都心型オープンイノベーション拠点

Xport (クロスポート)

(大阪市北区茶屋町1-45 OIT梅田タワー8F)

参加費

無料
※事前申込制

カンファレンス席数

50席
※会場は200名まで参加可
体験型ショーケースに
参加しながら聴講ください

定 員

企業のDX化や新サービス開発を実現するXR、メタバース、デジタルツイン。
同分野に関連する制作技術を有する近畿圏内の企業が一堂に集結し、来場者が体験
できる展示ショーケースやプレゼンテーションを通じてその技術を紹介します。
XR／メタバース産業の動向や、大阪・関西万博を見据えたバーチャル万博の現状等
の紹介を行うカンファレンスも開催。
大阪・関西から始まるXRの未来をともに考えるイベントです。

X Rビジネスのポイントや事例を
紹介する「XRユースケースセミナー」、
大阪・関西万博に向けたXR活用を
考える「大阪・関西万博セミナー」、
XR関連企業の「コンテンツピッチ」、
異業種企業がXR活用の連携先を
募集する「協業ニーズ提示」で構成。

「近畿XRコンテンツ制作企業集」に
掲載される関西企業28社による
体験型の展示 シ ョ ー ケ ー ス 。
XR技術で実現する未来を示します。

KDDI株式会社

水田 修 氏
KDDI株式会社

藤倉 皓平 氏

株式会社
島精機製作所

藤 友理 氏

近畿経済産業局令和５年度「万博を契機とした近畿コンテンツ産業振興事業(マッチング事業)」

©Expo 2025

お申込みは
こちらから

https://www.xr-matchingevent.go.jp/


13:00 ＜開会挨拶＞
近畿経済産業局

13:05 ＜XRユースケースセミナー＞
「メタバースとXRの未来図-新たなビジネスの扉を開くための予測と戦略」

KDDI株式会社 事業創造本部 XR推進部 サービス・プロダクト企画1G

グループリーダー 水田 修 氏 ／ コアスタッフ 藤倉 皓平 氏

「デジタル技術が導くファッション業界のサステナブルな進化」

株式会社島精機製作所 トータルデザインセンター

XRクリエイター 藤 友理 氏

14:00 ＜コンテンツピッチ①＞…XRコンテンツ／メタバース空間制作技術
＜協業ニーズ提示＞…株式会社IBS

15:15 ＜大阪・関西万博セミナー＞
「バーチャル万博およびバーチャル催事について」(仮題)

公益社団法人2025年日本国際博覧会協会

ICT局 ICT部 バーチャル課 係長 多田 知世 氏
※あわせて、バーチャル会場プラットフォームの運営主体である

株式会社NTTコノキューからもプラットフォーム制作に関して講演予定

15:45 ＜コンテンツピッチ②＞…デジタルツイン等制作技術
＜協業ニーズ提示＞…公益社団法人全日本不動産協会(大阪府本部)

不二鉱材株式会社

16:50 ＜閉会挨拶＞
大阪商工会議所

カンファレンスタイムテーブル

体験型ショーケース展示企業

(株)アイエンター
展示A1

iPresence(株)
展示A2／ピッチ②

Utsubo(株)
展示F3／ピッチ①

(株)エスユーエス
展示H2／ピッチ①

MP-Strategy(同)
展示A3／ピッチ②

Creative Office Haruka

展示A4／ピッチ①

(株)クロスリアリティ
展示H1／ピッチ①

(株)神戸デジタル・ラボ
展示F4／ピッチ②

GONENGO(同)
展示G2／ピッチ①

(株)ZIZO
展示B1／ピッチ①

シンユニティグループ
展示C3／ピッチ①

(株)Skeleton Crew Studio

展示B2／ピッチ②

(株)ズームス
展示B3／ピッチ①

(有)田中印刷所
展示G1

HappyLifeCeators(株)

展示B4／ピッチ②

(株)ファイン
展示C1／ピッチ①

(有)藤川樹脂
展示C2／ピッチ②

ホログラム(株)
展示C4／ピッチ②

明段舎(株)
展示D2／ピッチ②

(株)Meta Osaka
展示E3／ピッチ②

(株)メタバーズ
展示D1／ピッチ②

(株)Meta Heroes
展示E4／ピッチ②

(株)メディアクト
展示E1／ピッチ①

monoAI technology(株)

展示D4／ピッチ②

(株)ゆずプラス
展示E2／ピッチ①

(株)USEYA
展示F1／ピッチ①

(株)Redefine Arts
展示F2／ピッチ①
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ＫＤＤＩ株式会社

水田 修 氏

ＫＤＤＩ株式会社

藤倉 皓平 氏

株式会社島精機製作所

藤 友理 氏

※「近畿XRコンテンツ制作企業集」掲載順(企業名五十音順)に記載

企業集の詳細は
こちら

XRやテクノロジーを活用した新規事業創出を担
当。2017年から主にエンターテインメント、アパ
レル、地方創生分野を推進し、各事業者、地方自
治体との共同サービス企画や事業化に従事。現在
は、KDDIのWeb3サービス「αU」の立上げ、リ
アルとバーチャルを連動したデジタルツインを活
用した事業開発を担当。2021年に、3年先の未来
を体験として提供するためのクリエイティブチー
ムau VISION STUDIOを立上げ。

新卒で島精機製作所に入社し、アパレル向けXRア
プリの企画開発に携わった後、ソーシャル・ネッ
トワーキング・システム運営会社にて、リアルイ
ベント向けシステムの開発ディレクションに従事。
2020年にKDDIへ転職後はクリエイティブチーム
au VISION STUDIOに所属し、5G・XRを活用し
たファッション業界のDX支援を担当。2022年、
新たなショッピング体験とサステナブルなモノづ
くりを実現する「XRマネキン」をリリース。

和歌山大学工学部デザイン情報学科卒業後、島精
機製作所にて、デザインシステムのプロモーショ
ンやユーザーサポートなどに携わる。ニューヨー
クに留学し、ファッションデザインとCGを学ん
だ後、Lirio Designを立ち上げ、デザイン制作や
アート事業を行う。現在は島精機製作所にて、3D
関連の業務をメインで担当し、XR関連の企画やコ
ンテンツ制作などを行っている。

登壇者紹介

(株)ワントゥーテン
展示D3／ピッチ②

※KDDI／島精機製作所による特別展示や
近畿経済産業局の情報提供ブースも設置予定

https://www.kansai.meti.go.jp/3-2sashitsu/vr/kigyousyu.html
https://www.kansai.meti.go.jp/3-2sashitsu/vr/kigyousyu.html

